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01 Mémoire de travail

02 Mémoire sémantique

03 Mémoire procédurale

04 Mémoire perceptive

05 Mémoire émotionnelle

Parler, lire, calculer, réfléchir

Stockage des connaissances

Savoir-faire et geste métier

Expérientiel, Mémoire non-consciente

Émotion, plaisir, peur



UN PARTENARIAT UNIQUE

SUR LE MARCHÉ

Un contenu à haute valeur ajoutée

réalisé par un Cabinet d’avocats spécialisé

Une technologie de gamification 

innovante et exclusive : le serious game

Un accompagnement au quotidien

dimensionné pour vos besoins



NOTRE PROPOSITION



PRINCIPE



UN CONTENU GAMIFIÉ ET SCÉNARISÉ



STIMULER LA MOTIVATION POUR REDÉCOUVRIR LE PLAISIR D’APPRENDRE !


